[image: image3.png]—7 gansn § weanl
Smart D
www.smartdcamp.com




[image: image3.png]

[image: image1.png]@-
J‘} ANYRANAAD

dansm 18da ey




ค่ายฉลาดคิด รุ่น 12 (Smart IQ Camp # 12)
ตอน...นักสืบกาลเวลา

ค่ายพัฒนาทักษะการคิดและแก้ไขปัญหา ในรูปแบบบูรณาการ

(ค่าย 3 วัน 2 คืน)


ค่ายพัฒนาปัญญาด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ ตามแนวทางทฤษฎีพหุปัญญา (Theory of Multiple Intelligences) พัฒนาทักษะการคิดและแก้ไขปัญหา ในรูปแบบบูรณาการ ให้เด็กสนุกสนานกับการเรียนรู้ในภารกิจนักสืบอัจฉริยะ ที่ทั้งสนุก ตื่นเต้น ชวนติดตาม ต้องใช้ความรู้ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ มาแก้ไขปัญหาจากเหตุไปหาผล และจากผลไปหาเหตุ ฝึกฝนวิธีการคิดหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันต่อไป
หลักการและแนวคิด
ปัญญาด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ (Logical-Mathematical Intelligence) คือ ความสามารถในการคิดแบบมีเหตุและผล การคิดเชิงนามธรรม การคิดคาดการณ์ และการคิดคำนวณทางคณิตศาสตร์ ผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่น ก็มักเป็น นักบัญชี นักสถิติ นักคณิตศาสตร์ นักวิจัย นักวิทยาศาสตร์ นักเขียนโปรแกรม หรือวิศวกร 

วิธีคิดของผู้ที่มีปัญญาด้านตรรกศาสตร์จะโดดเด่นตรงที่ใช้วิธีคิดจากเหตุไปหาผล หรือจากผลไปหาเหตุ กิจกรรมค่ายฉลาดคิด (Smart IQ Camp) ใช้วิธีการเรียนรู้ในรูปแบบเกมนักสืบอัจฉริยะ ให้เด็กได้ผจญภัยกับภารกิจไขปริศนาคดีต่างๆ แก้ปัญหาเพื่อผ่านไปยังด่านต่อๆไป ซึ่งเป็นรูปแบบที่เด็กที่โดดเด่นด้านนี้จะชื่นชอบเป็นพิเศษ ทำให้กระบวนการเรียนรู้ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์เปิดกว้างอย่างเต็มที่
วัตถุประสงค์
วัตถุประสงค์หลัก
1. เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ฝึกฝนวิธีคิดหลากหลายรูปแบบ เสริมสร้างปัญญา



    ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์
2. เพื่อให้เด็กสามารถนำทักษะที่ได้ฝึกฝน ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้
วัตถุประสงค์รอง
3. เพื่อเสริมสร้างทักษะสังคม การเรียนรู้ร่วมกันกับเพื่อนร่วมค่าย

4. เพื่อเป็นการใช้เวลาว่างอย่างมีคุณค่า
กลุ่มเป้าหมาย

เด็กและวัยรุ่น ช่วงอายุ 7-15 ปี
(จำนวนขั้นต่ำ 30 คน)
ระยะเวลา       
3 วัน  2 คืน



(31 มีนาคม – 2 เมษายน 2555)

สถานที่       

วังเทพ พรหมภิมาน รีสอร์ท จ.สระบุรี
รูปแบบกิจกรรม

กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 12 กิจกรรม ในรูปแบบที่หลากหลาย
1) IQ Trick สะกิดปัญญา กิจกรรมเกมสนุก ปัญหาฝึกสมอง ประลองปัญญา ฝึกทักษะการคิดระหว่างการเดินทาง
2) IQ Discovery เปิดโลกทัศน์อัจฉริยะ กิจกรรมผจญภัยในดินแดนแห่งความรู้ เพื่อค้นหาคำตอบทางวิทยาศาสตร์ในแขนงต่างๆ ช่วยกระตุ้นความสนใจ และเสริมสร้างความรู้รอบตัว พัฒนาความสามารถของพหุปัญญาด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์
3) IQ Quiz โจทย์เทพ กิจกรรมสนุกสนานกับโจทย์ปัญหาที่ท้าทายระดับเทพ ระดมความคิด ช่วยกันไขคำตอบ โดยใช้ความรู้ความสามารถหลากหลายด้าน ตามแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญา เรียนรู้วิธีคิดในแง่มุมต่างๆ
4) IQ Equipment เครื่องมือช่วยคิด พิชิตปัญหา กิจกรรมเรียนรู้การนำเครื่องมือช่วยคิด มาช่วยให้การคิดเป็นระบบยิ่งขึ้น
5) IQ Code ถอดรหัสอัจฉริยะ กิจกรรมเรียนรู้วิธีการถอดรหัสของนักสืบ เพื่อค้นหาคำตอบในรูปแบบต่างๆ
6) IQ Detective เกมนักสืบอัจฉริยะ กิจกรรมเสริมสร้างพหุปัญญาทางด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ ในรูปแบบบูรณาการ ผจญภัยกับภารกิจไขปริศนาคดีต่างๆ ทั้งภาคกลางวันและกลางคืน

7) IQ Killer Game เกมนักฆ่าอัจฉริยะ เกมฝึกความไวของระบบประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว ฝึกความระมัดระวัง ฝึกการสังเกต
8) IQ Free Style ซุ้มนักคิด กิจกรรมเรียนรู้วิธีคิด วิธีแก้ไขปัญหา มีหลากหลายแนว ตามความสนใจของแต่ละคนที่แตกต่างกัน
9) IQ Sports สนุกกับกิจกรรมกีฬา เพื่อเสริมสร้างพลังความคิด
10) IQ Relationship กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ พัฒนาทักษะสังคม เสริมสร้างสัมพันธภาพ เพื่อเป็นพื้นฐานการทำงานเป็นทีม
11) IQ Vote ค้นหาสุดยอดนักสืบอัจฉริยะ พิจาณาจากผู้ที่สามารถบูรณาการความรู้ในแขนงต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมต่างๆ อย่างโดดเด่น เพื่อสร้างความภาคภูมิใจในตนเองให้กับเด็ก และเป็นแบบอย่างที่ดี
12) Killer Vote ค้นหาสุดยอดนักฆ่าอัจฉริยะ พิจาณาจากผู้ที่มีไหวพริบ มีความว่องไวของระบบประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว อย่างโดดเด่น เพื่อสร้างความภาคภูมิใจในตนเองให้กับเด็ก และเป็นแบบอย่างที่ดี
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